Suggestions d'utilisation

Cycle 1

Traitement de texte

L'apprentissage de la frappe
au clavier Cycle 1

Art numérique


https://documentation.primtux.fr/attachments/53

Tux Paint

Pour les petits artistes

Acquérir les premiers
outils en mathématiques

|| Viens découvrir la
sélection de Primtux
pour l'apprentissage

des mathématiques
en maternelle !

MATHE MATIQUES

L'écrit

La classe du Lama
Des jeux éducatifs pour I'école

: )
APPRENDRE EN S'AMUSANT C)


https://documentation.primtux.fr/attachments/50
https://documentation.primtux.fr/attachments/44
https://documentation.primtux.fr/attachments/46

Reconnaitre les lettres de I'alphabet,
connaitre leur nom, savoir que le
nom d'une lettre peut étre différent
du son qu’'elle transcrit.

Reproduction de figures
©

Monsieur Patate

Tuto Monsieur Patate

Cycle 2
Géomeétrie

<7

Geogebra

Programmes-geogebra-cycle2.zip

Défis logiques


https://documentation.primtux.fr/attachments/58
https://documentation.primtux.fr/uploads/images/gallery/2024-04/ktuberling.png
https://documentation.primtux.fr/attachments/7
https://documentation.primtux.fr/uploads/images/gallery/2024-04/geogebra.png
https://documentation.primtux.fr/attachments/39

Défi LogiPix :
Evacuation de Monstres

LOGPIX

® % o

Programmation

Source: https://cbiot.fr
Programmation et robotique en classe - Algorithmes et Scratch - Séances 1-2-3.pdf
fiche_12.pdf
fiche_13.pdf
fiche_14.pdf
fiche_15.pdf
biot-deplacement.sb
deplacement-fa-tinu-sm.sb
Programmation et robotique en classe - Encoder une image - Séances 3-4-5.pdf
aseba:fiche 16.pdf
aseba:fiche 17.pdf
aseba:fiche 18.pdf

aseba:fiche_39.pdf


https://documentation.primtux.fr/attachments/57
https://cbiot.fr
https://documentation.primtux.fr/attachments/10
https://documentation.primtux.fr/attachments/11
https://documentation.primtux.fr/attachments/12
https://documentation.primtux.fr/attachments/13
https://documentation.primtux.fr/attachments/14
https://documentation.primtux.fr/attachments/8
https://documentation.primtux.fr/attachments/9
https://documentation.primtux.fr/attachments/15
https://documentation.primtux.fr/attachments/19
https://documentation.primtux.fr/attachments/16
https://documentation.primtux.fr/attachments/18
https://documentation.primtux.fr/attachments/17

aseba:fiche_40.pdf

Cycle 3
Conjugaison

Parcours conjugaison cycle 3:
le présent de l'indicatif

La conjugaison nous permet de nous situer dans le temps !

avec :
Jclic, les exos d'Aleccor
Avoir et étre, Le
conjugueur et Orthodéfi

Géométrie

Source: https://cbiot.fr

Geogebra
Informatique:programme-1.pdf
Informatique:programme-2.pdf
Informatique:triangle-equilateral-1.pdf

Informatique:triangle-equilateral-2.pdf


https://documentation.primtux.fr/attachments/20
https://documentation.primtux.fr/attachments/55
https://cbiot.fr
https://documentation.primtux.fr/uploads/images/gallery/2024-04/geogebra.png
https://documentation.primtux.fr/attachments/22
https://documentation.primtux.fr/attachments/21
https://documentation.primtux.fr/attachments/23
https://documentation.primtux.fr/attachments/24

Informatique:triangle-isocele.pdf

Liens:

Plans de construction cycle lll, college

Des programmes de construction

Des activités pour la classe en ligne

Autres programmes de construction

Programmes

e Programmes-Geogebra-cycle3.zip
Défis logiques

Défi LogiPix :
Evacuation de Monstres

LOG/PIX

L

Programmation

Kturtle

Source: https://cbiot.fr

&

KTurtle


https://documentation.primtux.fr/attachments/25
http://www-irem.univ-paris13.fr/site_spip/spip.php?article263
https://lewebpedagogique.com/mathome/galerie-dart/programmes-de-construction/
http://www-irem.univ-paris13.fr/site_spip/spip.php?rubrique67
http://www-irem.univ-paris13.fr/site_spip/spip.php?rubrique74
https://documentation.primtux.fr/attachments/40
https://documentation.primtux.fr/attachments/57
https://cbiot.fr
https://documentation.primtux.fr/uploads/images/gallery/2024-04/kturtle.png

Kturtle: activités préparatoires
A la découverte de kturtle
Quelques figures géometriques
Quelques figures géometriques (suite)
Se déplacer dans le canevas
La boucle "repeat"

Dialoguer avec l'ordinateur
Ecrire avec Kturtle

Parlons nombre

Nombres, géométrie, boucles
Et le hasard dans tout cela?

La boucle "if"

Une boucle de comptage

Géographie

Observer,
avec sunclock, comment

évolue dans le temps
la partie de la lerre
éclairée par le soleil,
comprendre un peu
les saisons.


https://documentation.primtux.fr/attachments/26
https://documentation.primtux.fr/attachments/27
https://documentation.primtux.fr/attachments/28
https://documentation.primtux.fr/attachments/29
https://documentation.primtux.fr/attachments/38
https://documentation.primtux.fr/attachments/37
https://documentation.primtux.fr/attachments/36
https://documentation.primtux.fr/attachments/35
https://documentation.primtux.fr/attachments/34
https://documentation.primtux.fr/attachments/33
https://documentation.primtux.fr/attachments/32
https://documentation.primtux.fr/attachments/31
https://documentation.primtux.fr/attachments/30
https://documentation.primtux.fr/attachments/56

Revision #20
Created 27 March 2024 15:33:12 by Admin
Updated 16 June 2024 14:21:51 by Admin



