Reconnaitre les lettres de l'alphabet,
connaitre leur nom, savoir que le
nom d'une lettre peut étre different
du son qu’elle transcrit.




Préalable :

La syllabe Unité de la langue qui se prononce en une seule
émission de voix. Exemple : « chaton » = « cha » et « ton ».

Le principe alphabétique systeme selon lequel les mots écrits sont
composés de lettres qui marquent les unités linguistiques, les
phonéemes.

Le grapheme est une lettre ou un groupe de lettres qui transcrit un
phoneme.

La conscience phonologique capacité a percevoir, a découper et a
manipuler de fagon intentionnelle les unités sonores d'un mot
(syllabe, phoneme).

Le phoneme est la plus petite unité sonore du langage oral représentée
par une lettre ou par un groupe de lettres.

Exemple : la lettre f correspond au phonéme /f/, qui se prononce « ffff
». Il existe 36 phonemes qui permettent de prononcer les mots de la
langue frangaise.



Objectifs

—————————————————————

_____________________

. Etre capable de combiner des lettres

. Etre capable de reconnaitre quelques syllabes simples

« Reconnaitre, nommer les lettres de I'alphabet et savoir
en utiliser quelques-unes

. Comprendre que les sons de la langue sont codés par
des lettres.

. Connaitre quelques rapports phonie-graphie parmi les
plus simples a percevoir : quelques voyelles simples et
quelques consonnes fricatives (s,f, j, v, z...) et liquides (I,
r).

« Comprendre que certains sons ne sont pas produits par
les mémes lettres (sans avoir a les connaitre)
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connaifre les lefires de I"alphabet

Ici il s'agit de reconnaitre les lettres et

non le son qu’'elles produisent!

Mets dans le pot le fantome

qui a pris la lettre




Apprendre et jouer avec la comptine de
I'alphabet.

Apprendre ef jouer avec la

compline de I'alphabel

La comptlne Le puzzle Le klaxon
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Joue et rejoue o°
la comptine de +°
I'alphabet

La comptine commence et La comptine commence et une
s'arréte avant d'énoncer les lettre est remplacée par un
lettres. Si vous voulez les coup de klaxon a vous de
entendre cliquer sur . rerouver la bonne lettre et de
la placer dans le carré vert



[ O '] GCompris La lettre dans le mot

BOAT  BAT

Cliquez sur les mots qui contiennent la lettre
tirée par l'avion
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ABC

GCompris Clique sur la lettre
majuscule

GCompris Clique sur la lettre

minuscule

Cliquez sur la lettre demandée. A tout moment vous pouvez

{

cO

ré-écouter la lettre en cliquant sur la bouche

OO OO OO OO OO OO

E(@@@l@.
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Associer des écritures ou mémoriser des mots

Vous allez donc retrouver des jeux style mémory
avec des mots simples prédéfinis soit tous écrits en
cursif soit en majuscules, en minuscules ou
mélanger les différentes écritures
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kLm

Accueil IClic

ale Eﬁ a0 00 -1 5& a0
KL m B88s 880 885 &80
Alphabet | |Les Lettres  Les VoyellesO1 | Les Voyelles0Z  Les Consonnes | Les Minuscules | Les Majuscules

Pour démafrer une
activité ou pour aller a
la suivante
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Cligque sur la lettre entendue.

Ici on relie le son émis
par la lettre a son
grapheme

On relie le nom des
lettres a leur graphéme.



Si vous ne trouvez pas l'application souhaitée, n'hésitez pas a cliquez sur

les trois petits points en bas a gauche pour avoir le menu des
applications, puis tapez son nom dans la barre de recherche
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Polygones - C3 -
Iclic

DL

Clavier-Souris -
C1 - Iclic

v
Continents et

océans - C3 -
Jclic

Ale
kLm

Les Lettres - C1
- Jelic

7

Synonymes-
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Passé Présent
Futur - c2 -
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IClic Author

N'hésitez pas a explorer tous les exercices et a composer votre progression
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Bon apprentissage
avec Primtux !
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